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Link do produktu: https://epax.pl/aplikacja-do-smartfloor-jedz-lumi-p-160.html

Aplikacja do Smartfloor - Jedz
Lumi !

Jedz Lumi!

Cena brutto 650,00 zt
Cena netto 528,46 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 3 dni

Opis produktu

Lumi ma dzi$ mndéstwo pracy! Pracownicy elektrocieptowni z roztargnienia pozostawiali na halach rézne rzeczy: narzedzia i
drugie $niadania. Szybko, jedZ Lumi na magazyn i pozbieraj zguby, aby pracownicy mogli skoficzy¢ swoje zadania na czas.

Uktadaj optymalne algorytmy, by zebrac przedmioty i doprowadzi¢ Lumiego do wyjscia. Kliknij w plusik, aby doda¢ lub zmieni¢
bloczek w kodzie.

Interaktywna gra w programowanie wirtualnego robota za pomoca intuicyjnych bloczkéw obrazkowych. Przyjemne lekcje z
podstaw algorytmiki z matym Lumim. 11 lekcji: nawigowanie, zbieranie i sortowanie przedmiotéw, pola warunkowe,
petle, funkcje. 110 pozioméw do przejechania!

Dla kogo jest przeznaczony?

Kurs podstaw algorytmiki dedykowany jest uczniom juz od 1 klasy szkoty podstawowej, ze wzgledu na zréznicowany stopien
trudnosci zadan, od prostych do skomplikowanych wyzwan algorytmicznych. Przeznaczony jest do pracy z jednym
uzytkownikiem lub z grupg. Dedykowana dla dzieci w wieku od 7 lat.

Jakie sa jego cele?
Wprowadzenie do swiata programowania poprzez zabawe. Sterujgc Lumim w pomieszczeniach elektrocieptowni,
uczniowie stopniowo poszerzajg swoje kompetencje w zakresie projektowania algorytmdw sterujgcych obiektem. Zadaniem

ucznidéw jest zaproponowanie rozwigzania z najmniejszg liczba instrukcji. Opanowanie tych podstaw pozwoli im sprawniej i
petniej rozwijac sie na dalszych etapach edukacji informatyczne;.

Co zawiera?
To przemyslany kurs sktadajgcy sie fgcznie ze 111 interaktywnych ¢éwiczen algorytmicznych, podzielony na 12 czesci -

lekcji, podczas ktérych nauczymy sie tworzenia i stosowania: sekwencji instrukcji, warunkéw, metody podnies i upusé,
petli, funkcji, a takze zaprojektujemy wtasne plansze dla Lumiego.

Jak mozna z niego korzystac¢?
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Aplikacja jest przeznaczona na podtoge interaktywng SmartFloor. Obstuga aplikacji za pomoca pisakéw interaktywnych. Kurs
mozna réwniez uruchomi¢ na komputerach, tablicach interaktywnych, ekranach dotykowych.

Aktywne wsparcie rozwoju dziecka:

Pracujac z wykorzystaniem gry Jedz z Lumi!, mozna ksztattowac:
Percepcje wzrokowa;

Orientacje przestrzenna;

Samodzielne i twdrcze myslenie;

Umiejetnos¢ wspodtpracy w grupie;

Rozumienie podstawowych konstrukcji algorytmicznych;
Umiejetnos¢ tworzenia optymalnych sekwencji polecen sterujacych obiektem.

Dlaczego warto wybra¢é kurs Jedz Lumi!?
e Zaprogramuj z uczniami Lumiego i pomédzcie pracownikom elektrocieptowni uporac sie z bataganem.
¢ Wspieraj wszechstronny rozwdéj swoich uczniéw, proponujac im wyzwania algorytmiczne na duzym, atrakcyjnym
graficznie formacie.
¢ Programowanie z Lumim jest tak proste, jak nigdy wczesniej! Nie liczymy krokéw, liczy sie strategia!
e Zabawa i nauka na podfodze interaktywne;j!
e Prosta, intuicyjna obstuga.

¢ Gotowe scenariusze dla lekcji wprowadzajacych nowe zagadnienia!

¢ Opcja samodzielnego projektowania plansz daje nieograniczone mozliwosci wykorzystania aplikacji.

OBRAZKOWY INTERFE)S PROSTA LOGIKA DZIALANIA 111 WYZWAN DO POKONANIA

Uktadaj algorytmy z prostych i Nie musisz juz zlicza¢ pojedynczych Rozwigzuj problemy, uktadaj optymalne

wygodnych bloczkéw obrazkowych. krokéw. Gdy méwisz Jedz!, Lumi jedzie, algorytmy i zalicz wszystkie poziomy.
dopdki nie natrafi na przeszkode. Zostahn Kodmistrzem Lumiego!

W razie jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt:
Matgorzata Kotodziej
Dyrektor Handlowy
malgorzata.kolodziej@epax.pl
tel. 533 331 456
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