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 Edukacyjna MATA STEAM z
interaktywng obudowg cyfrowa

Cena brutto 3 490,00 zt

Cena netto 2 837,40 zt

Chwilowo niedostepny [nieoferowany

Dostepnos¢
réwniez przez producental

Opis produktu
Edukacyjna Mata STEAM z interaktywna obudowa cyfrowa

to narzedzie do prowadzenia steamowych zajec¢ dydaktycznych na etapie edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej. Mata STEAM
to réwniez swietny sposéb na wprowadzenie najmtodszych dzieci w swiat technologii i informatyki.

Premiera - kwiecien 2025
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Zajecia z wykorzystaniem Maty STEAM otwierajg umyst i pobudzajg kreatywnos$¢ dziecka, dajg poczucie sprawczosci i wytrwatos¢ w dazeniu do
celu, zachecaja do dziatania w grupie, a tym samym ksztattujg kompetencje przysztosci.

Zawartosc¢ zestawu:

Mata STEAM, dwustronna 2,2 x 2,2m

327 bloczkéw do uktadania na macie

¢ Interaktywna obudowa cyfrowa (ponad 150 interaktywnych ¢wiczen)
e Licencja bezterminowa na 12 stanowisk

e Zestaw scenariuszy opartych o metode STEAM

® Przewodnik metodyczny STEAM ,Stowa na warsztat”

® Szkolenie online z obstugi zestawu
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Cele i korzysci w pracy z Mata STEAM:
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¢ Doskonalenie percepcji wzrokowej, koordynacji wzrokowo-ruchowej i orientacji przestrzennej.
e Rozwijanie umiejetnosci matematycznych, wyobrazni przestrzennej, znajomosci kierunkéw i orientacji w przestrzeni.

* Ksztattowanie postawy wspédtpracy, poszukiwania rozwigzan, wytrwatosci w dazeniu do celu, analitycznego myslenia oraz
rozwigzywania probleméw.

* Rozwdj Swiadomego korzystania z nowych technologii i poczucia sprawczosci.
® Wsparcie w edukacji zgodnej z nurtem higieny cyfrowej.

Cele i korzysci obudowy cyfrowej:

¢ Ponad 150 interaktywnych ¢wiczen i zestaw rozbudowanych scenariuszy zajec.

¢ Interaktywne zadania, gry i inne aktywnosci dostosowane do dziecka w wieku przedszkolnym lub wczesnoszkolnym.
» Cwiczenia uzupetniajace zagadnienia ze scenariuszy (m.in. ¢wiczenia w zakresie kompetencji kluczowych).

® Karty pracy do organizacji zabaw stolikowych lub pracy indywidualnej.

¢ Drukowalne elementy do wykorzystania na Macie STEAM, ktére mozna personalizowa¢ wedtug mozliwosci i potrzeb grupy.

Edukacyjna Mata STEAM z interaktywng obudowa cyfrowa to potaczenie sprawdzonego rozwigzania - maty do kodowania dla przedszkola z
bezpieczng obudowg interaktywna. To efekt wspétpracy swiatowego lidera w tworzeniu zasobdw cyfrowych - polskiej firmy Learnetic SA z
Fundacja Cyfrowy Dialog.

Interaktywne ¢wiczenia bedace czescig zestawu dostepne sg na Platformie Edukacyjnej Dzwonek.pl. Wszystkie zasoby udostepnione na tym
portalu mozesz uruchomic na praktycznie dowolnym urzgdzeniu multimedialnym (np. monitorze interaktywnym, komputerze, laptopie, tablecie).

W razie pytan prosimy o kontakt:
Matgorzata Kotodziej
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Dyrektor Handlowy
malgorzata.kolodziej@epax.pl
tel: 533 331 456
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