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Multimedialne Pracownie
Przedmiotowe - Biologia

Cena brutto 850,00 zt
Cena netto 691,06 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Opis produktu

Biologia

14 zagadnien,

42 lekcje (po 14 lekcji ,,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

787 ekrandéw, 531 zadan, 16 filmoéw 72 interaktywne obiekty (pokazy slajdéw, interaktywne ilustracje),
14 gier dydaktycznych,

3 plansze interaktywne,

zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

M

Biologia

MPP: Biologia to sprawdzony merytorycznie, interaktywny materiat do nauki przy uzyciu tablicy multimedialnej, a takze
doskonaty pomyst na ciekawe lekcje w szkole podstawowej oparte o zgodne z podstawa programowa zasoby, ktére zostaty
wypetnione zréznicowanymi ¢wiczeniami, symulacjami, filmami oraz grami edukacyjnymi.

Multimedialne zasoby MPP: Biologia to obowigzkowy element kazdej pracowni przyrodniczej w szkole podstawowej.
Wykorzystanie materiatéw na tablice lub monitory interaktywne to jedna z najskuteczniejszych metod nauki, ktéra pozwala z
tatwoscia skupi¢ uwage i zaangazowac cata klase - szczegélnie w przypadku pracowni przyrodniczych.

Bogate zasoby

Interaktywne

Petna wersja materiatu przygotowanego przez uznanego wydawce edukacyjnych materiatéw cyfrowych - firme Learnetic SA,
zawiera 14 zagadnieh zgodnych z nowa podstawa programowa, a takze dodatki stworzone z myslg o wspdlnej pracy przy
tablicach interaktywnych. Sg to gry edukacyjne takie jak: memo i quizy, ,tablice wiedzy”, a takze kilkanascie wirtualnych
plansz aktywizujgcych uczniéw do wspédlnej pracy, ktére funkcjonujg pod nazwa ,,Razem na tablicy!”.

Kazde z zagadnien zostato dodatkowo podzielone na trzy typy lekcji: ,,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,,Sprawdz sie”.

Lista zagadnien

Opracowanych w MPP: Biologia

1. Biologia jako nauka

2. Ekologia i ochrona srodowiska

3. Budowa i funkcjonowanie komérki
4. Chemizm zycia
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5. Ewolucja zycia
6. Funkcjonowanie organizmoéw
7. Krélestwo roslin

8. Krélestwo zwierzat. Bezkregowce
9. Krélestwo zwierzat. Kregowce
10. Organizm cztowieka. Czes¢ 1
11. Organizm cztowieka. Czes¢ 2
12. Genetyka
13. Bakterie i wirusy
14. Stan zdrowia i choroby

ywizacja uczniéw z i interaktywnymi

Razem na Tablicy!

Czescig kazdego programu z serii MPP jest kilkanascie wirtualnych plansz ,Razem na Tablicy!”, ktére zaprojektowane zostaty
do aktywizacji uczniéw i wspdlnej pracy z wykorzystaniem ekranéw interaktywnych. Celem zasobdéw “Razem na tablicy!” jest
umozliwienie pracy grupowej, przeprowadzanie burz mézgéw, analiz, sondazy, rozpisywania proceséw badawczych - a
wszystko to przy pomocy nowoczesnych technologii.

W programie znajdujg sie narzedzia pozwalajgce na prace metodami aktywizujgcymi, takie jak:

e debata za i przeciw, 3 wersje interaktywnych sondazy,
¢ analiza SWOT, piramida priorytetéw, poker kryterialny,
¢ rybi szkielet, metaplan, dywanik pomystéw,

¢ moéwigca $ciana, mapa skojarzen, gwiazda pytan.

Dzieki powyzszym rozwéj kompetencji kluczowych moze by¢ ksztattowany przy uzyciu metod aktywizujgcych (zamiast
podawczych). Uczniowie ucza sie pracy metoda projektowg, nawigzujg dyskusje, zapoznajg sie z formami wspétpracy, ktére
moga np. stuzy¢ nauce priorytetyzowania czasu wykonywania zadan, podziatowi prac w grupie, tworzeniu zatozen projektow
badawczych, badaniu silnych i stabych stron produktéw.

W razie jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt:
Matgorzata Kotodziej
Dyrektor Handlowy
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malgorzata.kolodziej@epax.pl

tel. 533 331 456
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