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Multimedialne Pracownie

Matematyka " Przedmiotowe - Matematyka

VAL v ey

B & Cena brutto 1 250,00 zt

Cena netto 1 016,26 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Opis produktu

Pracownie

Matematyka

22 zagadnienia,

93 lekcje (po 31 lekcji ,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”),

1500 ekrandéw, 1066 zadan, 38 filméw/slideshow, 111 symulacji, 22 obiekty 3D,

31 gier dydaktycznych,

3 plansze interaktywne,

zestaw plansz do aktywizacji klasy przy tablicy interaktywnej wraz z przewodnikiem metodycznym.

Pracownie

Matematyka

MPP: Matematyka to sprawdzony merytorycznie, interaktywny materiat do nauki przy uzyciu tablicy multimedialnej, a takze
doskonaty pomyst na ciekawe lekcje w szkole podstawowe] oparte o zgodne z podstawa programowa zasoby, ktére zostaty
wypetnione zréznicowanymi ¢wiczeniami, symulacjami, filmami oraz grami edukacyjnymi.

Bogate zasoby

Interaktywne

Petna wersja materiatu przygotowanego przez uznanego wydawce edukacyjnych materiatéw cyfrowych - firme Learnetic SA,
zawiera 22 zagadnienia zgodne z nowg podstawg programowa, a takze dodatki stworzone z mysla o wspdlnej pracy przy
tablicach interaktywnych. Sg to gry edukacyjne takie jak: memo i quizy, ,tablice wiedzy”, a takze kilkanascie wirtualnych
plansz aktywizujgcych uczniéw do wspdlnej pracy, ktére funkcjonujg pod nazwg ,Razem na tablicy!”.

Kazde z zagadnien zostato dodatkowo podzielone na trzy typy lekcji: ,,Powtérz wiedze”, ,Czas na test” i ,Sprawdz sie”.

Lista zagadnien

Opracowanych w MPP: Matematyka

1. Liczby naturalne
2. Rachunki pisemne
3. Liczby dodatnie i ujemne
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. Liczby catkowite

. Utamki zwykte

. Utamki dziesietne

. Liczby naturalne i utamki
. Liczby wymierne
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9. Procenty
10. Potegi
11. Pierwiastki
12. Wyrazenia algebraiczne
13. Figury geometryczne
14. Pola figur
15. Réwnania liniowe
16. Predkos$¢, droga i czas

17. Wielokaty

18. Prostopadtosciany i szesciany

19. Figury przystajace i symetrie

20. Graniastostupy

21. Ostrostupy

22. Statystyka i prawdopodobiefstwo

ja uczniéw z

Razem na Tablicy!

Czescig kazdego programu z serii MPP jest kilkanascie wirtualnych plansz ,,Razem na Tablicy!”, ktére zaprojektowane zostaty
do aktywizacji uczniéw i wspdlnej pracy z wykorzystaniem ekrandéw interaktywnych. Celem zasobdéw “Razem na tablicy!” jest
umozliwienie pracy grupowej, przeprowadzanie burz mézgdéw, analiz, sondazy, rozpisywania proceséw badawczych - a
wszystko to przy pomocy nowoczesnych technologii.

W programie znajduja sie narzedzia pozwalajgce na prace metodami aktywizujgcymi, takie jak:

e debata za i przeciw, 3 wersje interaktywnych sondazy,
¢ analiza SWOT, piramida priorytetéw, poker kryterialny,
* rybi szkielet, metaplan, dywanik pomystéw,

* moéwigca Sciana, mapa skojarzen, gwiazda pytan.

Dzieki powyzszym rozwéj kompetencji kluczowych moze by¢ ksztattowany przy uzyciu metod aktywizujacych (zamiast
podawczych). Uczniowie uczg sie pracy metoda projektowa, nawiazujg dyskusje, zapoznaja sie z formami wspétpracy, ktére
moga np. stuzy¢ nauce priorytetyzowania czasu wykonywania zadan, podziatowi prac w grupie, tworzeniu zatozen projektéw
badawczych, badaniu silnych i stabych stron produktéw.
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W razie jakichkolwiek pytan prosimy o kontakt:
Matgorzata Kotodziej
Dyrektor Handlowy
malgorzata.kolodziej@epax.pl
tel. 533 331 456
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