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Pakiet ANG Il - Magiczny dywan
7’\ o _f Cena brutto 619,00 zt

Cena netto 503,25 zt

Dostepnos¢ Dostepny

LLA r;'ﬁﬂ.;h %i! ] _,1* Czas wysytki 48 godzin

Opis produktu

Nieoceniona pomoc w poszerzaniu horyzontdw jezykowych u dzieci

ANG Il to druga odstona pakietu wyjatkowych interaktywnych gier stworzonych z mysla o dzieciach w wieku przedszkolnym

i wczesnoszkolnym, ktére wiasnie zaczynajg swojg przygode z jezykiem angielskim. Przygotowane quizy i tamigtéwki
pozwalajg maluchom w kreatywny sposdéb uczy¢ sie stéwek, ¢wiczy¢ pamiec i trenowad refleks, podczas skakania i zabawy -
w pojedynke lub w grupach. ANG Il to 5 zupetnie nowych gier, ktére zaangazuja dzieci do poznawania nowych stéwek zakresu
kategorii tematycznych, ktére nie sg dostepne w pakiecie ANG I. Podobnie jak w przypadku innych zestawéw zabaw
stworzonych z mysla o Magicznym Dywanie onEVO, wszystkie gry przygotowano zgodnie z wymaganiami aktualnie
obowigzujacej podstawy programowej.

Dla kogo?
e Dzieci w wieku od 3 do 7 lat (poziom: AO - Al)
Tryby rozgrywki

¢ Jednoosobowa
e Od 1 do 4 graczy (lub zespotéw)

co wyrodznia ten pakiet?

* 5 wyjatkowych gier uczacych jezyka angielskiego

Nowe kategorie tematyczne niedostepne w pakiecie ANG |

Pomoc w poszerzaniu stownictwa

Dzieci nie musza rozumie¢ kazdego stowa, aby dobrze rozwigza¢ zadanie
Rozwijanie umiejetnosci wspétpracy

Redukcja leku przed popetnianiem btedéw jezykowych

Zgodnos$¢ z wymaganiami aktualnie obowigzujgcej podstawy programowe

CRAZY ALPHABET

Na ekranie pojawiaja sie obiekty, ktdrych nazwy zaczynaja sie wybranymi przez Ciebie literkami. Z gtosnikéw ustyszysz
anglojezyczne stéwka. Sprawdz, ile nazw przedmiotéw uda Ci sie zapamietad!

e Liczba graczy / zespotéw: 1
Forma: tamigtéwka

Liczba tur: wiele

Czas jednej gry: od 5 do 15 minut
Cechy gry: ruchowa, edukacyjna

RIDDLE MIX

Grajac w ,Riddle Mix" nie tylko uczysz sie angielskiego, ale takze ¢wiczysz swdj refleks i pamiec. Wypetnij koszyk jak
najwieksza liczba spadajacych obrazkdéw. Dobrze sie im przyjrzyj i postaraj sie utrwali¢ jak najwiecej stdwek opisujacych
zebrane obiekty. Kolejny poziom gry pozwoli zweryfikowa¢, jak wiele z nich udato Ci sie zapamietac.
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Liczba graczy / zespotdw: 1

Forma: quiz

Liczba tur: wiele

Czas jednej gry: od 5 do 15 minut

Cechy gry: ruchowa, edukacyjna, koncentracyjna

ENGLISH FOR FUN

Nauka jezyka angielskiego moze by¢ wspaniata zabawa. Jak najszybciej wskocz na wybrany obrazek, gdy tylko ustyszysz jego
nazwe. Na kolejnych poziomach rozgrywki otrzymasz punkty za prawidtowe odpowiedzi. Sprawdz, jak duzo stdwek uda Ci sie
zapamietac!

¢ Liczba graczy / zespotéw: 1
e Forma: tamigtdwka

e Liczba tur: wiele

e Czas jednej gry: od 5 do 15 minut
e Cechy gry: ruchowa, edukacyjna

ENGLISH FOR FUN - OPPOSITES

Istnieje wiele sposobdw na to, aby skutecznie zapamietywac nowe stéwka. Jednym z nich jest nauka przeciwieristw. Zapoznaj
sie z przygotowanymi zestawami haset, a nastepnie przejdz do kolejnego poziomu i sprawdz, ile stéw udato Ci sie utrwali¢.

e Liczba graczy / zespotéw: 1
¢ Forma: tamigtéwka

e Liczba tur: wiele

e Czas jednej gry: od 5 do 15 minut
e Cechy gry: ruchowa, edukacyjna

MERRY GO ROUND

Zakre¢ karuzela i wylosuj temat. Czeka na Ciebie wiele kategorii, wérdd ktérych znajdziesz m.in. warzywa, owoce lub napoje.
Kiedy ustyszysz angielskie stéwko, wskocz na wtasciwy obrazek. W nagrode za kazda poprawna odpowiedz mozesz wylosowac
nowe hasto i zdoby¢ wiecej punktdw dla swojej druzyn.

e Liczba graczy / zespotéw: 1-4
e Forma: famigtdwka
e Liczba tur: wiele
e Czas jednej gry: od 5 do 15 minut
e Cechy gry: ruchowa, turniejowa, edukacyjna

W razie jakichkolwiek pytanh prosimy o kontakt:

Matgorzata Kotodziej
Dyrektor Handlowy
malgorzata.kolodziej@epax.pl
tel. 533 331 456
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