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Pakiet aplikacji do Smartfloor -
Koduj z Avg w przedszkolu

Cena brutto 1 200,00 zt
Cena netto 975,61 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 3 dni

Opis produktu

Kochane Przedszkolaki! Pomdzcie Avie znalez¢ zagubine skarby, zbierzcie owoce i warzywa w ogrédku, namalujcie kolorowe
mozaiki dla mieszkafncow Galaktyki Funn! Ava zabierze Was w podréz po zakatkach Galaktyki Funn. Razem z nig wykonacie
wiele misji dla dobra mieszkancéw galaktyki. Towarzyszenie Avie to Swietna zabawa i okazja do stawiania pierwszych krokéw
w Swiecie kodowania. Interaktywne plansze do kodowania stymulujg rozwdj percepcji wzrokowej, orientacji przestrzennej,
myslenia logicznego i algorytmicznego. Kodujcie razem z Ava w przedszkolu, a bedzie to poczatek Waszej wspaniatej przygody
z kodowaniem! 768 gotowych interaktywnych plansz czeka na zdobywcéw zakodowanej Galaktyki Funn!

Dowiedz sie wiecej o pakiecie

Dla kogo jest przeznaczony?

Pakiet aplikacji "Koduj z Avg w przedszkolu" moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ edukacyjnych dla dzieci w
wieku przedszkolnym, a takze zajec¢ korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze
takze uatrakcyjnia¢ czas spedzany przez dzieci w Swietlicach szkolnych, placéwkach wychowawczych, instytucjach
organizujgcych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Pakiet jest dedykowany w szczegélnosci do zajeé¢ z nauki kodowania dla najmtodszych dzieci w wieku przedszkolnym -
5-7 lat. Do pracy indywidualnej i z grupa.

Jakie cele realizuje?

Fabularyzowane aplikacje tworzg pakiet zabaw peten przygéd i ciekawych misji do wykonania. Gry i zabawy w nim zawarte
stwarzajg okazje do stymulowania rozwoju percepcji wzrokowej, orientacji przestrzennej, myslenia logicznego i
algorytmicznego. Celem prac specjalistéw, tworzgcych niniejszy pakiet, byto stworzenie narzedzia, ktére poprzez
zastosowanie plansz z siatkg pdl (od 3x3 do 10x10) umozliwi ksztattowanie umiejetnosci kodowania i algorytmiki we
wczesnej edukacji dziecka.

Dzieci mogg ¢wiczy¢ sekwencjonowanie, rozpoznawanie wzorcéw graficznych, rozwigzywanie probleméw i myslenie twércze.
Mozliwos¢ sledzenia wykonywanej sekwencji na planszy utatwia jej zrozumienie i wykrycie ewentualnych pomytek w kodzie
utworznym z ciggu strzatek kierunkowych. Aplikacje wspierajg rozwéj umiejetnosci matematycznych, takich jak rozpoznawanie
cyfr w kolejnosci rosngcej, malejacej, zaznajamianie sie z prostym uktadem wspétrzednych np. A-B-Cx1-2-3; umiejetnosci
jezykowych, takich jak systematyczne zapoznawanie sie z literami, rozpoznawanie liter, sktadanie ich w wyraz, odczytywanie.
W zaleznosci od aplikacji uczniowie moga poszukiwac¢ jedynego rozwigzania lub wymysla¢ wtasne Sciezki i wzory. Mogag
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réwniez obserwowac i powtarzac¢ sekwencje symboli, lub samodzielnie utozy¢ trase lub stworzy¢ rysunek graficzny. Koduj z
Ava w przedszkolu to wielofunkcyjne narzedzie wspomagajace nauke podstaw kodowania.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym, koncentrujac sie
przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci motorycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych
bezpiecznych gier i zabaw.

Co zawiera pakiet?
7 dziatéw tematycznych - 26 aplikacji - 768 interaktywnych plansz do kodowania

Kurs podstaw kodowania "Koduj z Ava w przedszkolu" zawiera dwadziescia szes¢ aplikacji pochodzacych z dziatéw
tematycznych rozbudowanego kursu "Koduj z Ava": Graficzne kodowanie, Sekwencje, Labirynty, Wyznaczanie trasy, Litery i
stowa, Cyfry i dziatania, Wspétrzedne. Aplikacje zostaty wybrane pod katem pracy z najmtodszymi dzie¢mi w wieku
przedszkolnym.

Kazda aplikacja to zestaw odpowiednio zaprojektowanych interaktywnych plansz do kodowania. Plansza sktada sie z
siatki pdél (3x3, 6x6, 10x10) oraz narzedziownika, za pomoca ktérego dziecko rozwigzuje zadanie, aby dokonczy¢ misje
bohaterki Avy, np. projektuje za pomoca strzatek trase, tworzy kolorowe obrazki poprzez nanoszenie koloréw na siatke,
zaznacza pola bezposrednio na planszy.

W aplikacjach zastosowano mozliwosé réznicowania poziomu trudnosci za pomocga rozmiaru stosowanych plansz,
dtugosci wyznaczanych tras, ztozonosci zastosowanych wzoréw, zakresu cyfr, ilosci elementéw do zebrania lub ominiecia na
planszach. Aplikacje mozna podzieli¢ na dwa obszary robocze, dzieki temu mozna jednoczesnie pracowac na dwéch
dowolnych planszach. To wszechstronne narzedzie stanowiace wsparcie dla nauki kodowania i algorytmiki we
wczesnej edukacji dziecka.

Bohaterka kursu jest Ava, dzielna podrdézniczka przemierzajaca planety w Galaktyce Funn, ktéra wykonuje wiele misji w
trosce o spokojne zycie jej mieszkancédw. Ava ma do odwiedzenia siedem planet: Planete Artystéw, Odkrywcéw, Alchemikéw,
Ogrodnikéw, Planete Dzikiego Zachodu, Bibliotekarzy i Naukowcéw. Na kazdej z nich jest do wykonania wiele réznych zadan,
ktére krok po kroku pomagaja najmtodszych zrozumie¢ i opanowac podstawy kodowania.

W pakiecie sg dwie aplikacje do pracy tworczej - graficznego projektowania dowolnych obrazkéw (Stwérz wtasny obraz) i
Sciezek (Wyznacz nowy szlak na mapie)!

Aktywnie wspieraj rozwoéj dziecka

Pracujac z wykorzystaniem interaktywnych plansz z pakietu "Koduj z Avg w przedszkolu", wspiera¢ bedziesz:

1. percepcje wzrokowg;
2. rozwdj orientacji przestrzennej;
3. koordynacje wzrokowo ruchowg;
4. umiejetnos¢ klasyfikacji przedmiotéw;
5. umiejetnos¢ rozpoznawania uktadéw i wzoréw;
6. umiejetnos¢ tworzenia sekwencji polecen sterujacych obiektem;
7. umiejetnos¢ czytania, systematyczne zapoznawanie z literami;
8. umiejetnos¢ rozpoznawania popularnych gatunkéw roslin i zwierzat;
9. umiejetnosci rozumienia podstawowych poje¢ matematycznych;
10. myslenie samodzielne i twércze.

W razie jakichkolwiek pytah prosimy o kontakt:
Matgorzata Kotodziej
Dyrektor Handlowy
malgorzata.kolodziej@epax.pl
tel. 533 331 456
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