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Pakiet EDU Quizy - Magiczny
dywan

Cena brutto 1 889,00 zt
Cena netto 1535,77 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 48 godzin

Opis produktu

Pakiet EDU QUIZY to wyjatkowe gry edukacyjne stworzone z myslg o uczniach klas IV-VIIl szkét podstawowych. Innowacyjny
pakiet zabaw bedzie nieocenionym wsparciem w procesie nauki materiatu z przedmiotéw takich jak: matematyka, przyroda,
jezyk polski, historia, muzyka, plastyka, fizyka, chemia, biologia, geografia oraz jezyk angielski. Dzieki wykorzystaniu
Magicznego Dywanu onEVO dzieci bedg mogty utrwali¢ wiedze, wzigé udziat w rywalizacji z kolegami i kolezankami, a takze
wypetni¢ swdj wolny czas wartosciowa rozrywka. Pakiet oferuje 5 rozwinietych mechanizméw quizowych, umozliwiajacych
rozgrywke jednoosobowga, w parach lub w grupach. Gry opracowano w oparciu o metode, ktéra zaktada taczenie nauki

i zabawy oraz zawiera elementy grywalizacji. Zakres merytoryczny przygotowanych zagadnien jest zgodny z wymaganiami
aktualnie obowigzujacej podstawy programowej. Pytania z 11 réznych dziedzin zapewnig dzieciom szeroki dostep do wiedzy,
angazujac jednoczesnie rodzicéw oraz nauczycieli do kreatywnego spedzania czasu i wspdélnej nauki poprzez zabawe.

Dla kogo?
e dzieci w wieku od 6 do 14 lat
Tryby rozgrywki:

¢ jednoosobowa
e w parach
e w grupach

Co wyrdznia ten pakiet?

* 4 wyjatkowe gry wspdtpracujgce z innowacyjnym robotem photon

e Posiada obudowe metodyczng i edukacyjng

* Nie wymaga zaawansowanej wiedzy technicznej i doswiadczenia
W programowaniu

e Przystosowany do pracy na wszystkich etapach ksztatcenia

e taczy zabawe i nauke, wykorzystujgc elementy grywalizacji

STATKI

W przeciwieristwie do tradycyjnych statkdéw, tutaj nie liczy sie spryt i strategia, ale zaséb wiedzy graczy! Aby odda¢ strzat

w kierunku przeciwnika, przeczytaj pytanie i wskaz pra- widtowa odpowiedz. Gracz broniacy sie przed atakiem, otrzymuje
czasami szanse uratowania statku. Wystarczy, ze odpowie na pytanie dodatkowe. W kazdej rundzie mozesz samo- dzielnie
wybrac poziom trudnosci. Poprawne odpowiedzi na trudniejsze pytania, pozwola szybciej siegnac po zwyciestwo! Zestaw gier
obejmuje az 11 réznych przedmiotdw.

e Liczba graczy / zespotéw: 2 lub 4

e Zakres tematyczny pytan: przyroda, matematyka, jezyk polski, historia, muzyka, plastyka, chemia, biologia, fizyka,
geografia, jezyk angielski

Forma: quiz

Liczba tur: wiele

Czas jednej rozgrywki: od 5 do 15 minut

Cechy gry: ruchowa, turniejowa, edukacyjna, koncentracja
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KARUZELA

Karuzela to zestaw gier obejmujacych 11 réznych przedmiotéw. W ksztatt kota wpisane sa réznokolorowe pola, pod ktéry- mi
kryja sie pytania. Wylosuj jedno z nich, a nastepnie wskaz prawidtowa odpowiedz. Je- éli Ci sie uda, otrzymasz punkt.

W przypadku btednej odpowiedzi czeka Cie dodatkowe za- danie ruchowe. Pamietaj, ze w ,Karuzeli” liczy sie nie tylko wiedza,
ale réwniez czas!

e Liczba graczy / zespotéw: 2 lub 4

e Zakres tematyczny pytan: przyroda, matematyka, jezyk polski, historia, muzyka, plastyka, chemia, biologia, fizyka,
geografia, jezyk angielski

Forma: quiz

Liczba tur: 6

Czas jednej rozgrywki: od 5 do 15 minut

Cechy gry: ruchowa, turniejowa, edukacyjna, koncentracja

SKOJARZENIA

Zagraj w ,,Skojarzenia” i poznaj innowacyjna metode nauki oraz skutecznego zapamietywania. Zapoznaj sie z trzema hastami
i wybierz czwarte, ktdre najlepiej do nich pasuje. Poszukaj zaleznosci i pomysl, co moze taczy¢ wybrane stéwka lub zdania.
Wygrywa osoba, ktdra prawidtowo wskaze najwieksza liczbe wtasciwych skojarzen.

¢ Liczba graczy / zespotéw: 1 - 4

e Zakres tematyczny pytan: przyroda, matematyka, jezyk polski, historia, muzyka, plastyka, chemia, biologia, fizyka,
geografia, jezyk

angielski

Forma: tamigtéwka

Liczba tur: 6

Czas jednej rozgrywki: od 5 do 15 minut

Cechy gry: ruchowa, edukacyjna, koncentracja

MAPA MYSLI

Te unikalne quizy to zestaw wciagaja- cych gier opartych o schemat budowania map mysli bazujacy na 4 réznych dzie-
dzinach wiedzy. Wybierz poziom trud- nosci, a nastepnie dobierz kolejno stowa klucze w taki sposdb, aby utworzyty lo- giczne
powiazanie tematyczne. Podczas rozgrywki liczy sie wiedza, koncentracja i szybkos$¢ podejmowania decyzji.

e Liczba graczy / zespotéw: wiele
¢ Zakres tematyczny pytan: przyroda, matematyka, historia, plastyka
e Forma: quiz

e Liczba tur: 5 Czas jednej rozgrywki: od 5 do 15 minut

e Cechy gry: ruchowa, turniejowa, edukacyjna, koncentracja

PILKA NOZNA - QUIZ

Wygraj mecz pitki noznej, w ktérym liczy sie nie tylko refleks, ale takze wiedza z zakresu 11 réznych przedmiotdw! Kazda
poprawna odpowiedz na zadane pytanie moze zmieni¢ kierunek lotu futboldwki. W ten sam sposdb mozesz tez sprawié, ze
pitka zblizy sie do przeciwnej bramki. Im szybciej gracz bedzie udzielat prawidtowych odpowiedzi, tym wieksza szansa

na wygrana!

Liczba tur: 10-19
Czas jednej rozgrywki: od 5 do 15 minut
Cechy gry: ruchowa, turniejowa, edukacyjna, koncentracja

¢ Liczba graczy / zespotéw: 2

* Zakres tematyczny pytan: przyroda, matematyka, jezyk polski,

¢ historia, muzyka, plastyka, chemia, biologia, fizyka, geografia, jezyk
e angielski

e Forma: quiz
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W razie jakichkolwiek pytanh prosimy o kontakt:
Matgorzata Kotodziej
Dyrektor Handlowy

malgorzata.kolodziej@epax.pl
tel. 533 331 456
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