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Zestaw Rozszerzony z
Ozobotami i Puzzlami dla
przedszkola

Cena brutto 2 249,00 zt
Cena netto 1 828,46 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysytki 48 godzin

Opis produktu

Zestaw Rozszerzony z Ozobotem i Puzzlami

Zestaw Rozszerzony z Ozobotem i Puzzlami zostat stworzony z mys$la o pracy zespotowej. Ozobot, to prosty w obstudze robot o
bardzo duzym potencjale edukacyjnym. Pakiet ztozony z 2 robotéw, 2 zestawdw puzzli podstawowych, 2 zestawdw puzzli
dodatkowych i puzzli AR, a takze 4 kompletéw flamastrow pozwoli na rozdzielenie narzedzi miedzy dwa zespoty i tworzenie
wielu ciekawych tras. Zestaw uzupetnia dostep do kursu online oraz dwa pakiety scenariuszy zawierajgce propozycje zaje¢ o
réznej tematyce, z zakresu réznych edukacji.

Programuj z puzzlami

Puzzle doskonale urozmaicajg programowanie z Ozobotem. Mozna je wykorzysta¢ zaréwno w zadaniach offlinowych, jak i
online na darmowej platformie OzoBlockly.pl. Dzieki wciggajgcej zabawie dzieci aktywnie ucza sie podstaw programowania
rozwijajac przy tym kreatywnos¢ i logiczne myslenie. Zestaw 96 puzzli o réznych funkcjach (linie proste, zakrety, zawracanie,
pauzy, itp.) pozwala na tworzenie skomplikowanych tras i petli, ktére musi pokona¢ Ozobot. Puzzle to doskonate narzedzie
dydaktyczne stuzace rozwijaniu myslenia strategicznego, rywalizacji z przeciwnikami - grywalizacje. Puzzle do Ozobota
sprawdzaja sie zaréwno w pracy samodzielnej jak zespotowej, co pozwala réwniez na ¢wiczenie kompetencji miekkich.
Najmiodsi programisci uktadajac trasy z puzzli ¢wiczg precyzje ruchéw, ¢wiczg ruchy motoryki matej, przez co rozwijaja
sprawnos¢ palcéw dtoni.

Symulator drewnianych puzzli do Ozobota

Programuj rysujac

Ozobot Bit nie ma dla siebie alternatywy w pracy z najmtodszymi dzie¢mi (w wieku od 5 lat). Robot zabiera dzieci w
niesamowitg przygode! Rysujgc trasy dla ozobotéw i proste kolorowe kody dzieci w istocie programujg zadania. To one
decyduja o tym, jak bedzie sie zachowywat robot! Wykonujg w ten sposéb swoje pierwsze zadania programistyczne,
jednoczesnie rozwijajgc inne uniwersalne kompetencje, takie jak myslenie algorytmiczne, szukanie optymalnych rozwigzan,
kreatywnos¢. Nie bez znaczenia jest poprawa motoryki dtoni i paluszkéw dziecka.
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Programuj w Blockly

Ozobot Bit umozliwia ptynne przejscie od kodowania offline do kodowania przy pomocy tabletéw lub monitoréw komputeréw.
Dzieci w wieku od 8 lat bez problemu mogga zakodowac sposéb poruszania sie i efekty swietlne OzoBot'a za pomoca tabletu
lub ekranu monitora (bez zadnych kabli). Internetowy edytor wizualny OzoBlockly.pl oferuje pie¢ poziomdéw programowania,
od nowicjusza do mistrza. Dzieki temu nadaje sie zaréwno dla poczatkujacych, jak i bardziej doswiadczonych programistéw z
gimnazjum czy liceum. Fakt, ze dzieci tworzg swoje pierwsze programy, ktére nastepnie realizuje ozobot, jest wielkg zmiang w
sposobie ,bawienia sie” z robotami. OzoBlockly.pl bazuje na jezyku programowania blockly, ktéry podobnie jak Scratch jest
jezykiem wizualnym (blokowym).

Zestaw podstawowy 96 drewnianych puzzli do Ozobota

Uktadanie puzzli bardzo angazuje obie pétkule mézgu, wypracowuje precyzje, ¢wiczy ruchy motoryki matej, przez co rozwija
sprawnos¢ palcéw dtoni. Jezeli do tego dodamy nauke programowania robotéw powstaje doskonata pomoc edukacyjna, ktéra
nie tylko pomaga w nauce logicznego myslenia, wprowadza w Swiat algorytméw, ale i doskonale ¢wiczy pamieé, koncentracje
uwagi. Co wiecej, puzzle uwalniaja kreatywnos¢ i wyobrazZnie przestrzenna dzieci, ktére moga tworzy¢ wiasne trasy, scigac sie
ze sobga na torach wyscigowych, zmieniaé przebieg trasy, by zaliczy¢ wiecej punktéw lub dotrzeé do celu szybciej, itp.

Zestaw podstawowy zawiera puzzle o réznych funkcjach (linie proste, zakrety, zawracanie, pauzy, itp.).

Pobierz instrukcje do zestawu podstawowego

Zobacz jak dziataja puzzle

Lista komend:

2 x start
2 x koniec trasy
4 x komenda "jedZ wolno"
4 x komenda "turbo"

2 x komenda "tornado / rotacja"
4 x komenda "pauza (3 sekundy)"
6 x komenda "jedZ prosto"

6 x komenda "skre¢ w lewo"
6 x komenda "skre¢ w prawo"
4 x komenda "zawré6¢"

24 x linia prosta
14 x zakret
12 x skrzyzowanie typu T

6 x skrzyzowanie typu X

Zestaw dodatkowy 96 drewnianych puzzli do Ozobota
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Zestaw puzzli do Ozobota z dodatkowymi komendami i kolorowymi trasami to jeszcze wieksze mozliwosci réwniez dla
najmtodszych. Nowy zestaw rozszerza mozliwosci zestawu podstawowego, ale moze réwniez stanowi¢ samodzielny pakiet

puzzli.

Lista komend:

2 x start
2 x koniec trasy
18 x linia prosta (czerwone, zielone i niebieskie)
18 x zakret (czerwone, zielone i niebieskie)

12 x skrzyzowanie typu T (czerwone, zielone i niebieskie)
12 x skrzyzowanie typu X (czerwone, zielone i niebieskie)
4 x komenda "szukaj linii na wprost"

4 x komenda "szukaj linii po lewej"

4 x komenda "szukaj linii po prawej"

2 x komenda "zygzak / spacer w tyt"

4 x komenda "zawré6¢"

4 x komenda "stoper start / stop"

2 x komenda "licz skrzyzowania"

2 x komenda "licz skrety"

2 x komenda "licz kolorowe sciezki"

4 x biate pole

Zestaw 12 drewnianych puzzli AR

Puzzle AR zaprojektowane sg tak, aby taczyty sie z Drewnianymi puzzlami do Ozobota. Dzieki nim nauka programowania staje
sie jeszcze prostsza i bardziej wartoSciowa. Twoje dziecko moze nie tylko zobaczy¢ jak wygladajg rosliny, znaki drogowe,
zwierzeta i inne otaczajgce nas obiekty ale moze réwniez ustyszec¢ jakie wydajg dzwieki.

Zestaw AR zawiera 12 ponumerowanych puzzli i wymaga uzycia bezptatnej aplikacji mobilnej. W aplikacji mozna samodzielnie
wybrad jaki obiekt ma wyswietli¢ sie na kazdym z puzzli i nastepnie zobaczy¢ go na ekranie swojego urzadzenia. Zestawu AR
mozna uzywac w potaczeniu z pozostatymi zestawami lub samodzielnie. Wiecej informacji znajdziesz pod

adresem www.puzzleAR.pl

Pobierz instrukcje do zestawu puzzli AR

Zobacz jak dziataja puzzle AR

Praktycznie kazdy scenariusz lekcji, ktéry znajduje sie w ksigzkach i Akademii Uczymy Dzieci Programowa¢ mozna zrealizowac
réwniez z wykorzystaniem Rozszerzonej Rzeczywistosci. Puzzle AR mozna umieszczac wzdtuz tras dla Ozobota, a na ekranie
naszego urzgdzenia obserwowadé wykreowany $wiat. Jesli obok modelu znajduje sie ikonka gtosnika oznacza to, ze mozemy na
niego klikngé na ekranie naszego smartfona lub tabletu aby ustysze¢ dZzwieki charakterystyczne dla danego obiektu. Jesli
chcesz obejrze¢ model z innej strony lub zobaczy¢ go z bliska wystarczy manewrowad urzadzeniem. Jesli chcesz tylko dziecku
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pokazac z bliska np. jak wyglada ston i jaki wydaje dZzwieki wystarczy uruchomic apliakacje, wybra¢ obiekt z bazy i przypisac
do wybranego puzzla, a nastepnie skierowac obiektyw urzadzenia na puzzel, bez koniecznosci tgczenia z innymi puzzlami.

Petne wykorzystanie Puzzli AR wymaga uzycia wtasnego urzadzenia z co najmniej 2 GB pamieci, dwurdzeniowym procesorem
1GHz lub wiecej w przypadku systemu operacyjnego Android w wersji 5 lub nowszym lub iPhone 5s lub nowszy albo iPad
czwartej generacji lub nowszy. System operacyjny iOS w wersji 9 lub nowszy.

Flamastry do kodowania Ozobota

Dzieki flamastrom do kodowania, mozesz prosto, precyzyjnie i szybko rysowac trasy, po ktérych podazajg Ozoboty. Mazaki
posiadaja Sciete koncédwki, dzieki czemu rysowana linia jest doktadnie tej szerokosci jaka wymagana jest przez robota. Takze
kolory czerwony, zielony, niebieski i czarny - zostaty tak dobrane, aby robot poprawnie je odczytywat. Flamastry sg
kompatybilne z robotami Ozobot Bit oraz Ozobot Evo.

Jestes$ kreatywny? Stwérz swoje wtasne zadania dla Ozobota, ktére robot zrealizowane pokonujgc utozong przez Ciebie trase z
puzzli. Z puzzlami mozna bawi¢ sie samodzielnie, z innymi uczniami w klasie, z rodzicami - catg rodzina.

Edukacja przedszkolna z Ozobotem- czes¢ |

Pakiet scenariuszy, ktéry oddajemy w PafAstwa rece opracowany zostat przez Anne Swi¢ w oparciu o zdobyte do$wiadczenie w
pracy z najmtodszymi dzie¢mi. Praca z Ozobotami nie jest dla nauczyciela trudna, nie wymaga specjalnych przygotowan, a
wiekszo$¢ niezbednych materiatéw bedzie dostepnych wraz ze scenariuszem konkretnych zaje¢. Tematy scenariuszy i
proponowane sposoby realizowania aktywnosci sg spdjne z podstawa programowg wychowania przedszkolnego. Ogromna
zaleta tego typu robotéw jest mozliwo$¢ przeprowadzenia wartosciowych zajec bez uzycia zadnego dodatkowego sprzetu,
wystarczy wyjac robota z pudetka, wcisna¢ guzik i juz jest gotowy do pracy. Kodowanie odbywa sie tu przy uzyciu sekwencji
barw, wiec bedzie do opanowania nawet dla dzieci z grup najmtodszych. Dodatkowym atutem jest fakt rysowania tras, ktére
wymagaja dos¢ duzej precyzji, wiec kazdorazowo ¢wiczona jest motoryka mata, w szczegélnosci grafomotoryka.

Dziecko w wieku przedszkolnym, to bardzo wymagajacy uzytkownik robotéw: ciekawy Swiata, pragnacy doswiadczad
wszystkiego na sobie, entuzjastycznie podchodzacy do nowosci. Z duzym prawdopodobiefistwem to w przedszkolu pierwszy
raz spotka sie z aktywnosciami wzbogaconymi o elementy kodowania i robotyki. Wazne, zeby w ten nowy dla dziecka Swiat,
wprowadza¢ go madrze i odpowiedzialnie. JesteSmy wdzieczni, ze zdecydowali sie Panstwo postawic ten pierwszy krok razem
Z nami.

Pakiet zawiera scenariusze lekgcji:

1. Kosz pani jesieni
2. Jesien w lesie
3. Dzieh misia
4. Reka lewa, reka prawa
5. Dziekuje, przepraszam i prosze
6. Herbatka u babci i dziadka
7. Biata pani zima
8. Zakodowana pogoda
9. Dodawanie z robotami
10. Pachngca wiosna
11. Poczta dawniej i dzi$
12. Podréze mate i duze
13. Kiedy dorosne
14. Dzieci ucza programowac rodzicéw
15. Zakodowany dzien dziecka
16. Juz przyszto lato...

Razem ponad 100 stron materiatéw z gotowymi kartami ¢wiczen.
Pakiet zawiera karte koddw zawierajaca spis wszystkich rozkazéw robota.

Edukacja przedszkolna z Ozobotem i puzzlami - czesc Il

Pakiet scenariuszy, ktéry oddajemy w PafAstwa rece opracowany zostat przez Anne Swi¢ w oparciu o zdobyte do$wiadczenie w
pracy z najmtodszymi dzie¢mi oraz z nauczycielami. Wychodzac naprzeciw Panstwa oczekiwaniom stworzyliSmy baze
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materiatéw do pracy z robotami Ozobot i dedykowanymi im puzzlami. Praca z Ozobotami i Puzzlami do Ozobota nie jest dla
nauczyciela trudna, nie wymaga specjalnych przygotowan, a wiekszos¢ niezbednych materiatéw bedzie dostepnych wraz ze
scenariuszem konkretnych zaje¢. Tematy scenariuszy i proponowane sposoby realizowania aktywnosci sg spéjne z podstawa
programowa wychowania przedszkolnego.

Ogromnga zaletg tego typu robotéw jest mozliwos¢ przeprowadzenia warto$ciowych zaje¢ bez uzycia zadnego dodatkowego
sprzetu, wystarczy wyjgc robota z pudetka, wcisngé guzik i juz jest gotowy do pracy. Kodowanie odbywa sie tu przy uzyciu
sekwencji barw. Trasy, po ktérych przemieszczaja sie roboty, tworzone sg przez dzieci przy pomocy fgczenia ze sobg
drewnianych, wykonanych z ogromna starannoscia puzzli. Kazdy puzzel to fragment trasy, cze$¢ z nich wzbogaconych jest o
kody, ktére decydujg o zachowaniu robota. Wykorzystanie puzzli sprawia, ze kodowania z powodzeniem moga uczy¢ sie juz
dzieci z najmtodszych grup przedszkolnych.

Symulator drewnianych puzzli do Ozobota

Dziecko w wieku przedszkolnym, to bardzo wymagajacy uzytkownik robotéw: ciekawy Swiata, pragnacy doswiadczad
wszystkiego na sobie, entuzjastycznie podchodzacy do nowosci. Z duzym prawdopodobiefistwem to w przedszkolu pierwszy
raz spotka sie z aktywnosciami wzbogaconymi o elementy kodowania i robotyki. Wazne, zeby w ten nowy dla dziecka Swiat,
wprowadza¢ go madrze i odpowiedzialnie. JesteSmy wdzieczni, ze zdecydowali sie Panstwo postawic ten pierwszy krok razem
Z nami.

Pakiet zawiera scenariusze lekgcji:

1. Trasa z marzeh utworzona

2. Poznaje przedszkole

3. Poznaje grzyby
4. Jestem bezpieczny na drodze
5. Matematyka z puzzlami
6. Pory roku

7. Zakodowany labirynt
8. Trasy w pojazdach ukryte
9. Dtuga, dtuzsza, najdtuzsza

Razem prawie 100 stron materiatéw z gotowymi kartami ¢wiczen.
Pakiet zawiera karte koddw zawierajgcg spis wszystkich rozkazéw robota.

Kurs Kodowanie na dywanie i programowanie robotéw Ozobot

Nauka podstaw kodowania i programowania jest wazna, bo dzieki niej dzieci ucza sie logicznego myslenia, zadaniowego
podejscia do stawianych probleméw, pracy zespotowej. Kodujac i programujgc uczniowie ksztattujg uniwersalne kompetencje,
ktére beda im potrzebne w dorostym zyciu, niezaleznie od tego jaka Sciezke zawodowg w przysztosci wybiorag. Uczac sie
kodowania najmtodsi bezpiecznie i odpowiedzialnie wchodza w Swiat myslenia algorytmicznego i nowoczesnych technologii.
Chcesz wprowadzi¢ kodowanie do swoich zaje¢ dydaktycznych, uczy¢ kodowania swoje dziecko w domu albo prowadzi¢
zajecia dodatkowe z programowania dla dzieci, ale nie wiesz jak to zrobi¢, z jakich metod, form i narzedzi korzysta¢ podczas
organizowania takich aktywnosci?

Uczestnicy kursu otrzymuja dostep do zamknietej grupy Facebook, stworzonej tylko dla nich, w ktérej bedg pozostawaé w
statym kontakcie z prowadzacymi kurs.

Jak to dziata?

* po opfaceniu zamdéwienia wysytamy link do aktywacji kursu w Akademii Uczymy Dzieci Programowac
* nasi trenerzy za pomoca filméw, scenariuszy i zamieszczonych przyktadéw pokazuja w jaki sposéb mozna uczy¢
podstaw programowania i robotyki,
¢ kurs mozna uruchomi¢ wielokrotnie, dzieki czemu kazdy moze wréci¢ do wybranych zagadnien,
e dostep do kursu jest wazny przez 1 rok od dnia jego aktywacji
¢ uczestnik moze zatrzymac kurs na dowolnym kroku, a nastepnie kontynuowa¢ w odpowiednim dla siebie czasie,
* po przejsciu catego szkolenia mozna pobrac certyfikat ukonczenia kursu w formacie PDF do wydruku.

Czego potrzebujesz?
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Kurs online to zbiér nagran wideo, scenariuszy i przyktadéw, ktére mozna obejrze¢ w dowolnym czasie. Do uruchomienia
kursu wystarczy dowolne urzadzenie z dostepem do internetu (komputer, laptop, tablet, smartfon). Bez wychodzenia z domu,
z kubkiem ulubionej kawy lub herbaty stopniowo odkryjemy przed toba $wiat kodowania. Zaczniemy od kodowania offline,
przedstawimy uniwersalne aktywnosci, ktére wykorzystasz pracujgc z dzie¢mi w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym,
ptynnie przejdziemy do gier matematyczno strategicznych offline i dojdziemy do sposobéw na wykorzystanie robotéw
edukacyjnym w procesie dydaktycznym. Formuta kursu pozwala na wielokrotne powracanie do wczesniej przerobionego
materiatu, utrwalenie go, nauke zgodna ze swoimi mozliwosciami i tempem pracy.

Autorami kursu sa dodwiadczeni trenerzy majacy za soba tysigce godzin szkoleniowych: Anna Swi¢ i Rafat Mitkowski.
Wykorzystaj ich wiedze i doswiadczenie i podnie$ swoje kwalifikacje razem z nimi.

Program kursu

1. Wstep
2. Sudoku na obrazkach
3. Sudoku na kolorach
4. Obraz w kodzie ukryty
5. Wieze matematyczne - karty wzoréw
6. Zbuduj linie - gra matematyczna
7. Wybierz dziatanie - gra matematyczna
8. Tréjkat czy kwadrat - gra matematyczna
9. Tworzenie kodu przy pomocy symboli graficznych
10. Wprowadzenie powtérzen
11. Wprowadzenie warunkéw
12. Sudoku na cztery pory roku - mini mata do kodowania

13. kaczenie cech - mini mata do kodowania

14. Akademia EduSense

15. Ozobot - wprowadzenie
16. Kolorowe $ciezki. Zasady rysowania tras
17. Edukacja ekologiczna - zasady sortowania Smieci
18. Droga do szkoty
19. Dni tygodnia
20. Reka lewa, reka prawa
21. Wycieczka do Zoo
22. Ozoblockly

W razie jakichkolwiek pytanh prosimy o kontakt:
Matgorzata Kotodziej
Dyrektor Handlowy
mkolodziej@epax.pl
tel.: 533 331 456
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